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Жизнь не стоит на месте — всё кругом меняется, преобразуется, совершают- 
ся новые открытия. И среди всего этого разнообразия всегда случается что-то 
необычное, курьезное, причем во всех областях: науке и технике, сфере образо- 
вания и права, в спорте и в мире хобби. Вот этим удивительным, а порою даже 
странным фактам и событиям посвящено данное издание. 

Каковы самые нелепые причины увольнения с работы? Что такое Шнобе- 
левская премия? Кто из знаменитостей был двоечником? [ле взимают самые 
странные налоги? У кого самые безумные коллекции? Какое отношение имеет 
«алгоритм Бога» к кубику Рубика? Можетли молния ударить дважды в одно ито 
же место? Почему в Финляндии запретили к показу мультфильм «Ну, погоди!»? 
Какими «приколами» прославились космонавтика, химия, история, биология, 
авиация, география? Ответы на эти и многие другие вопросы представлены на 
страницах этой необычной книги. Статьи, сопровождаемые яркими иллюстра- 
циями забавных животных, необычных праздников, величайших изобретений 
и уникальных музеев, — отличная пища для ума. 

Издание будет интересно как детям, так и взрослым, готовым каждый день 


открывать для себя что-то новое. 
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Какие изобретения в истории человечества 
самые значительные? Понятно, что единого 
мнения на этот счет быть не может. И все №] 







зацию. 


Огонь 
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Древний человек впервые принес огонь в свою Кто и когда придумал колесо — неизвест ГНоес 5». 


пещеру, добыв пламя, возможно, во время лесно- | Первые колеса вырезались из бревен цельны ий 5 
го пожара. Затем наш далекий предок научился дисками. Повозки на таких колесах были тяже "> р 
добывать его самостоятельно при помощи тре- лыми и неповоротливыми, и чтобы уменьшить. *ы 
ния. С тех пор огонь является постоянным спут- вес колеса, в нем выпиливали вырезы. После 

ником человека. Сначала он был источником теп- | открытия металлов стали изготавливать колеса 

ла, света и средством для приготовления пищи. с металлическим ободом и спицами. Многие 

Затем люди научились с помощью огня плавить ученые считают, что колесо «придумывали» 

руду, получать металлы, приводить в движение много раз. Гончарный круг, мельничный жернов, 
различные машины и механизмы. Огонь помог «привод» водяной мельницы и колесо телеги — 
человеку расселиться по Земле и уменьшить за- все изобреталось по отдельности. Но каждое 
висимость от сил природы. такое «открытие» колеса давало мощный толчок 


развитию науки и техники. 
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Письменность 


Письменность — одно из важнейших изоб- 
ретений человечества. Самым древним и са- 
мым простым способом письма был рисунок. 
Затем люди стали фиксировать информацию 
с помощью определенных знаков — иерогли- 
фов. Каждый из них означал какое-то понятие 
или идею. Чтобы написать, а затем прочесть 
такое письмо, требовалось запомнить очень 
много иероглифов. Со временем человек до- 
гадался расчленять слова на слоги, а слоги — 
на звуки. Каждому звуку речи соответствовал 
> свой знак (буква). Чтобы 
что-то записать, их надо 
было запомнить всего 
несколько десятков. 
Система букв называется 
алфавитом. 


ом. 





Бумага 


До изобретения бумаги 
люди пи-сали на гладко 
выструганных дощечках, 
на гли-няных плитках, 
на листьях растений, на 
камнях, на коже живот- 
ных. Бумагу изобрели 

в Китае около 2000 лет 
назад. Сначала ее делали 
из шелка, затем из древесной коры. Искусство 
изготовления бумаги распространилось из Ки- 
тая по всему миру — и она стала идеальным 
материалом для письма. 





Порох 


Изобретение в Китае пороха и распростране- 
ние его в Европе кардинальным образом изме- 
нило не только характер войны, но и всю ис- 
торию человечества. Порох вызвал появление 
и развитие огнестрельного оружия, перед ко- 
торым оказались бессильны закованные в ла- 
ты рыцари, а их неприступные замки оказа- 
лись беззащитны. Войны с применением огне- 
стрельного оружия быстро разрушили фео- 
дальную раздробленность и привели к тому, 
что в Европе образовались могущественные 
централизованные государства. 





Связь 


До середины ХХ века единственным сред- 
ством связи между континентами была почта, 
доставляемая морским путем. О событиях в 
других странах люди узнавали с опозданием 
на недели, а то и месяцы. Изобретение теле- 
графа, передававшего электрические сигна- 
лы по проводам, позволило быстро доставлять 
письменные сообщения на значительные рас- 
стояния. Затем были открыты способы пере- 
дачи информации с помощью электромагнит- 
ных волн. Это привело к появлению радио, 
телефона, телевидения, Интернета. Сегодня 
мы уже не представляем свою жизнь без этих 
средств коммуникации. 








ФИЛОСОФСКИЙ КАМЕНЬ 


Философский камень, или эликсир жизни, — 
мифическое вещество, которое упорно искали 
древние алхимики. Они считали, что оно спо- 
собно превратить любой металл в золото, а так- 
же даровать своему обладателю бессмертие, 
молодость, мудрость и знания. Философский 
камень часто называют вечной мечтой челове- 
чества и самым желанным предметом поиска. 


Алхимия — древняя наука, главной задачей 
которой были поиски философского камня. 
Она процветала еще в Древнем Египте, в Ев- 
ропу же пришла в ХП столетии и просущест- 
вовала вплоть до ХУП века. За время своих 
бесчисленных опытов алхимики накопили 
огромное количество экспериментальных 
данных, что дало мощный толчок развитию 
других наук, например химии. 


Многие короли, султаны и ханы содержали 
придворных алхимиков, надеясь с их помо- 
щью увеличить свое богатство. Но уже в кон- 
це Ш века нашей эры стало ясно, что среди 
алхимиков полно шарлатанов и мошенников. 
В 292 году нашей эры римский император Дио- 
клетиан приказал выгнать из Рима всех алхи- 
миков, а их рукописи сжечь. В 1317 году Папа 
Римский Иоанн ХХП проклял алхимиков за 
фальшивомонетничество и предложил штра- 
фовать их на ту сумму, на которую они обманут. 
В Англии деятельность алхимиков была,запре- 
щена в начале ХУ века. 2.72 


















Монарх римско-германской империи Ферли- 
нанд Ш (1608—1657) содержал алхимика 
Иоганна фон Рихтгаузена, который обещал 
изготовить философский камень. В присут- 
ствии императора он «превратил» ртуть в 30- 
лото, вызвав восторг у придворных. Позже 
выяснилось, ЧТО алхимик заранее растворил 
золото в ртути и, добавив щепотку растертого 
в порошок «философского камня», простым 
нагреванием испарил последнюю. 





«Найди жабу, прожившую десять тысяч лет, 
затем поймай летучую мышь тысячелетнего 
возраста, высуши их, разотри в порошок, 
раствори его в воде и принимай каждый день 
по столовой ложке». Такой рецепт составил 
арабский алхимик, врач, математик и астроном 
Джабир ибн Хайян, живший в Багдаде в УШ-— 
[Х веках. Будучи серьезным ученым, он, скорее 
всего, просто. издевался над легковерными чи- 
Ну человек может определить, 


тателями: Ну я 
с $ 





аба прожила 10 000 лет? 








Современная ядерная 
физика утверждает, что 
золото можно получить, 
например, из серы и рту- 
ти. Для этого нужно бом- 
бардировать атомы ртути 
ускоренными ядрами 
серы. Было даже подсчи- 
тано, что 1 грамм полученного таким образом 
золота по своей стоимости будет равноценен 

1 миллиону тонн золота, добытого обычным 
способом. То есть стоимость полученного зо- 
лота не будет соответствовать затраченным 
усилиям. Однако важен сам факт — получить 
искусственное золото вполне возможно. 


В разных музеях Европы хранятся монеты, от- 
чеканенные из алхимического золота и дошед- 
шие до наших дней. Современные исследова- 
ния подтверждают подлинность этих монет. 
Алхимики работали в одиночку и ни с кем не 
делились своими секретами. Все их тайны ухо- 
дили вместе с ними в могилу. Главная тайна ал- 
химиков остается нераскрытой... 








ВЕЧНЫЙ ДВИГАТЕЛЬ 


Вечный двигатель — это воображаемый меха- 
низм, который безостановочно движет сам себя 
и, кроме того, совершаетеще какую-нибудь 
полезную работу (например, поднимает груз). 
Пока его никто построить не смог, хотя попытки 
изобрести его делались давно. Проектов веч- 
ных двигателей было много... 





Почему вечный двигатель 
невозможен? 


Вечный двигатель 
противоречит закону 
сохранения и превраще- 
ния энергии и поэтому 

в реальности попросту 
невозможен. Первые про- 
екты вечного двигателя 
относятся к ХШ веку. К 
концу ХУШ века ученые пришли к выводу о 
невозможности создания такого механизма, и в 
1775 году Французская Академия наук отказа- 
лась рассматривать любые проекты подобных 
двигателей. 





Важный закон механики 


По замыслу изобретателя, левая длинная цепь 
(4 шарика) должна постоянно тянуть на себя 
правую короткую цепь (2 шарика), и цепь са- 
ма собой будет вечно бежать справа налево. 

Но чуда не произошло — цепь осталась непо- 
ДВИЖНОЙ. 

Дело в том, что четыре шарика тяжелее двух 
шариков ровно в 2 раза. Но левая наклонная 
плоскость длиннее правой тоже в 2 раза! От- 
сюда вытекает важный закон механики: два 
связанных шнуром груза уравновешивают друг 
друга на наклонных плоскостях, если веса их 
пропорциональны длинам этих плоскостей. 






Проект водяного вечного 
двигателя _ 


основанного на всплывании тел в вол 
вестно, что тела, плотность которых ме ть 
плотности воды, стремятся всплыть на’иов 
ность. Автор изобретения расположил назцен; 
пустые железные ящики и правую половий || В 
поместил под воду. По его замыслу, вода до? ж 
на выталкивать пустые баки на поверхность, а. 
цепь будет бесконечно вращать колеса. Однако 
двигатель не заработал. Ведь, чтобы цепь дви- 
галась, ящики должны входить в бассейн снизу 

и выходить из него сверху. Но для входа в бас- 
сейн нижний ящик должен преодолеть давле- 

ние столба воды, а без дополнительных усилий 
это невозможно. 








Интересен и поучителен случай, произошедший 
в [717 году. Немецкий алхимик, врач, механик 
Иоганн Эрнст Элиас Бесслер-Орфиреус в при- 
сутствии известных физиков продемонстрировал 
изобретенный им вечный двигатель. После за- 
пуска машины ее заперли, а проверив через две 
недели, убедились, что колесо вращается с преж- 
ней скоростью. Когда то же самое произошло 
еще и через два месяца, слава Орфиреуса про- 
гремела по всей Европе, но секрет устройства он 
тщательно скрывал. И только спустя несколько 
лет его служанка, несмотря на данную хозяину 
клятву молчать, все-таки проболталась. Оказа- 
лось, что колесо вечного двигателя раскручива- 
лось из соседней комнаты с помощью хитро- 
умно протянутых веревочек. 
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Иоганн Бесслер-Орфиреус. 








Кто придумал велосипед? 


К изобретению велосипеда приложили руку 
многие изобретатели. Прототипом этого 
устройства был самокат — деревянный брус 


на 


Драйс фон Зауербронн усовершенствовал са- 
мокат, снабдив брус седлом. Он также приду- 
мал руль над передним колесом. В 60-х годах 
ХХ века парижанин Пьер Мишо установил на 
передние колеса две педали. Он же догадался 
сделать раму велосипеда металлической. Вско- 


ре 


под названием «велосипед». Другие изобре- 
татели предложили металлические колеса со 
спицами, надувные шины и цепную передачу. 
В дальнейшем были изобретены педальные 
тормоза и механизм свободного хода, позволяв- 
ший не вращать педали, когда велосипед катит- 
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м ро 
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аи | Велотрицикл (трехколесный 


ВЕЛОСИПЕД «Изобрести велосипед» 


Слово «велосипед» в переводе с латинского Фраза «изобрести велосипед» означает приду- 
означает «быстрая нога». Это вид транспорта, мать что-то уже давно придуманное, изобрести 
который приводится в движение мускульной конструкцию, которая уже давно всем известна, 
силой человека через ножные педали. Обычно то есть бесцельно потратить время на что-либо. 
увелосипеда два колеса, однако существуют Ведь за почти двести лет принципиальная кон- 
модели с одним, тремя, четырьмя и даже боль- струкция велосипеда не изменилась. И все же 
шим количеством колес. многие современные изобретатели умудряются 


создать действительно нечто необычное под 
названием «велосипед». 

























двух колесах. В 1814 году немецкий барон 


такие машины начали выпускаться серийно 


сам. 
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Большеколесный велосипед конца АИХ века. велосипед} для двоих. 


Электровелосипед Велорикша 


Электровелосипед — особый вид транспорта. Велорикша, или велотакси, — велосипед для 
Для подзарядки ему достаточно обычной ро- перевозки пассажиров. Этот вид транспорта 
зетки. Если же аккумулятор разрядится в пу- возник в Японии и оттуда распространился 
ти, можно ехать на нем как на обычном вело- во многие другие страны. Существуют вело- 
сипеде — крутя педали. рикши, в которых водитель находится спере- 


ди, а за его спиной на двух колесах установ- 
лено пассажирское сиденье. Есть модели, в 
которых водитель-велосипедист находится 
сзади, а пассажирское сиденье и два колеса — 
спереди. Встречаются также четырехколес- 
ные велотакси. 





БЕЛОВА — 
четырехколе 





Велотакси. 


Лигерад 


Лигерад — велосипед, ехать на котором мож- 
но лежа или полулежа. Благодаря своей аэро- 
динамике лигерады быстрее обычных вело- 
сипедов. Они более комфортны, так как при 
езде отсутствует нагрузка на спину. Недостат- 
ками являются большой вес и размеры, высокая 
стоимость, медленный поворот и более трудная 
езда в гору (велосипедист не может встать на 
педали, чтобы надавить на них своим весом). 


Велосипед тандем — это 
двухместный велосипед, 
который оборудован дву- 
мя парами педалей. Тот, 
кто едет спереди, пере- 
ключает передачи, рулит, 
управляет тормозами. 


Его напарник сзади про- Тандем — 
сто крутит педали, и ему велосипед 
даже не обязательно смо- для двоих. 
треть на дорогу. Лигерад — комфортный велосипед. 
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КОМПЬЮТЕРНАЯ МЫШЬ 


Первая компьютерная мышь появилась в 

60-х годах ХХ века. Это была деревянная коро- 
бочка на колесиках, со шнуром и одной кноп- 
кой. За свое изобретение американец Дуглас 
Энгельбарт получил множество призов и на- 
град. Когда его спросили, кто дал новому изо- 
бретению такое название, он сказал: «Устрой- 
ство выглядело как мышь с хвостом, и мы все 
в лаборатории его так и называли». С тех пор 
компьютерная мышь претерпела множество 
изменений, но по-прежнему помогает нам об- 
щаться с компьютером. А некоторые модели 
просто поражают своим дизайном. 


Возможно, эта компью- 
терная мышь сделана 

из настоящего скелета 
настоящей мыши. А воз- 
можно, это просто иску- 
сная имитация. В любом 
случае — вполне подходящий вариант для не 
слишком впечатлительных людей. 


В сложенном состоянии эта мышь ничем осо- 
бым не отличается от многих других. Но стоит 
ее раскрыть, и она превращается в полноцен- 
ную трубку для разговоров по Скайпу с микро- 
фоном, динамиком и регулятором громкости. 








Похожая на желе надувная мышка ]еПу СПсК 
сделана из мягкого пластика. В сдутом и свер- 
нутом состоянии она имеет минимальные раз- 
меры, и ее можно использовать даже в качес- 
тве книжной закладки. Единственный недоста- 
ток — эту мышь надо надувать самому. 
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ь с клавиатурой 


В этой компьютерной 
мышке находится целая 
клавиатура. Правда, не 
буквенная, а только циф- 
ровая. Очень удобно для 
тех, кто привык пользо- 
ваться калькулятором. 





Дизайн этой модели создает ощущение работы 
старинного механизма ХХ века. Блестящие 
медные трубки, полированное дерево, колеси- 
ко прокрутки в виде колеса вагонетки и даже 
«угли», которые подсвечиваются оранжевыми 
лампочками! Эта мышь словно сошла со стра- 
ниц фантастического романа о цивилизации, 
которая в совершенстве освоила технологию 


‚5 паровых машин. 


Я и Ан 
Юй 


Ум: 
{ 


Мышка-собачка 





Корейская компания 
Сечоп разработала 
компьютерную мышь в 
виде собачки. Трогать 

ее не обязательно, она и 
так будет работать. Глав- 
ное — водить пальцами по столу, а мышь будет 
считывать эти движения и расшифровывать их 
для компьютера. 








Эта компьютерная мышка сделана в виде ко- 
фейной кружки. Из нее даже можно пить ко- 
фе или чай. Но стоит только мышку-кружку 
двинуть по поверхности стола, как вместе с 
ней двинется и курсор на экране. 


Эта компьютерная мышь усыпана множест- 
вом настоящих бриллиантов. Трудно себе 
представить, каким должен быть компьютер, 
чтобы составить такой мышке достойную пару. 


А эту мышь, возможно, когда-нибудь оценят 
инопланетные существа с шестнадцатью паль- 
цами на руке. Каждую из 16-ти кнопок этой 
мыши можно запрограммировать по собствен- 
ному желанию. Правда, подписей на кнопках 
нет, поэтому пользователь должен обладать 
исключительной памятью. 





тес. 





КУБИК РУБИКА 


Кубик Рубика, или кубик-рубик, или магиче- 
ский кубик, — механическая головоломка, изо- 
бретенная в 1974 году (и запатентованная в 
1975 году) венгерским скульптором и препода- 
вателем архитектуры Эрне Рубиком. 


Головоломка представля- 
ет собой пластмассовый 
куб, составленный из 
26 кубиков, способных 
вращаться вокруг не- 
видимых осей. Каждый 
из девяти квадратов на 
каждой грани кубика 
окрашен в один из шести 
цветов. Повороты граней кубика позволяют 
переставлять цветные квадраты различными 
способами. Задача игрока — собрать кубик та- 
ким образом, чтобы каждая грань состояла из 
квадратов одного цвета. 
Кстати, количество всех достижимых 
различных состояний кубика Рубика равно 

43 252 003 274 489 856 000. 
Читается это так: 43 квинтиллиона 252 квад- 
риллиона 3 триллиона 274 миллиарда 489 мил- 
лионов 856 тысяч. 





Классический кубик-рубик (3х3 х3). 
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Кубик Рубика — лидер по 
количеству продаж среди 
игрушек. За все время 

было продано 350 милли- 
онов различных кубиков 
Рубика. 


масическо. 


называется «алгоритмо! 
Бога». В августе 2010 
года группа математиков 
под руководством аме- 
риканского профессора 
Морли Дэвидсона сообщила, что минимальное 
количество ходов для сборки кубика Рубика из 
любой начальной комбинации равно 20. Это 
число называют «числом Бога». Чтобы решить 
дан-ную задачу, ученые воспользовались пар- 
ком суперкомпьютеров корпорации Сооз]е. 







Кто такие спидкуберы? 


Люди, увлекающиеся скоростной сборкой ку- 
бика Рубика, называются спидкуберами. Рекор- 


деменом считается австралиец Феликс Земдегс, Феликс 

родившийся в 1995 году. К настоящему момен- Земдегс 
несколько мировых рекордов в возрасте 

Рубика. Его личный рекорд, [3 лет. 


уста 2011 года на соревно- 
вания л 5,66 секунды. 





Разновидности кубика Рубика 


Помимо классического кубика Рубика 3х3х3, 
выпускаются упрощенные варианты с длиной 
стороны в 2 маленьких кубика, а также более 
сложные — от 4х4х4 до 11х]хП. Кроме того, 
существуют единичные попытки изготовления 
кубиков Рубика гигантских размеров — 

от 12х12х12 до 17х17х17. 





ными гранями, на каждой Кубик Рубика (2х2х2). 
из которых расположены 
прямоугольники разных 
размеров. В разобранном 
виде этот кубик выглядит нагромождением па- 
раллелепипедов различной величины. Сборка 
такого кубика подчиняется схемам сборки клас- 


сической модели Рубика. 
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